Beszamolo6 Erasmus, Jatszunk, de hogyan?
2023.07.30 — 2023.08.05.
Az els6 alkalom

Az Erasmus tanartovabbképzésrél eddig tanar ismer6éseimtdl hallottam, tobbnyire jokat
meséltek a foglalkozasokrél, a programokrél, a feltolt6désrdl, izgalmas helyszinek,
gyonyorl eurdpai varos elevenedtek meg a torténetekben. Ez izgalmas, ugy tanulni, hogy
kdozben feltdltédhetek az Uj tanévre. Sajnos sokaig elérhetetlennek tlint szamunkra,
iskolank nem volt benne a programban. Tervezgettiik, milyen jo lenne, de kb, ezen a
szinten megrekedtiink. Aztan teljesen varatlanul Marti kezébe vette az irdnyitast,
szervezett, targyalt, partnerre talalt a vezet6ségben és a kollégakban, elkészilt a sikeres
palyazat, és készulhettlink a nyari tovabbképzésre.

Varakozassal teli volt a junius és a julius eleje: milyen lesz az utazas, a helyszin, a
csoporttarsak, a mentor? Vajon id6ben megérkezik a szdmldmra az 6sztondij? Az bizony
nem érkezett meg, persze csak pozitivan, majd befut, hat azéta sem, de hat ugye a
remény, meg utoljdra, és csak a remény.

Az utazas

Egyszer csak teljesen varatlanul julius 29-e délel6tt volt. Hosszunak igérkezett az utazas,
aztan sokkal hosszabb lett, mint gondoltuk. Hogy gyorsabban teljen az id6é Budapestrdl
rogton vissza is fordultunk, kiderllt otthon hagytuk a helyszinen alairandd
dokumentumokat. Aztan jottek a hirhedt horvatorszagi autdpdlya kapuk, a nydri dugd,
az araszolds, és amikor kdzel voltunk a célhoz sikeresen rossz irdnyba tértem le a palyardl.
Plusz 20 perc lett, de ez akkor nagyon hosszunak t(int. Egyszer csak egy magaslatrol,
teljesen varatlanul, elénk tarult a csoddlatos tenger. Innen jutalomutazas volt, igaz nem
egyszer( vezetés kdzben gyonyorkodni, de megoldottam. Repiilt az id6, pillanatoknak
tlint és Rovinjban voltunk, a szallasunkat is sikeresen megtaldltuk. Kicsit tavolabb a varos
zajatodl, kedves szallasaddval.

Az elsé talalkozas

Vasarnap délutan az iskola bejaratanal taldlkoztam a Jatszunk, de hogyan képzés
mentoraval és résztvevgivel. Minddssze négyen voltunk. Megkerestiik a termiinket és
ismerkedtiink, beszélgetlink. Kiderilt, harman jél ismerik egymast, én vagyok az Uj a
csapatban. Az els6 benyomasom: j6 fej tarsasdg, csaladias légkor.

Hétfo
Sandor a foglalkozast egy kis dalocska eljatszasaval kezdte.

Az els6 téma: bajnoksagok szervezése.



Egy k&, papir, oll6 jatékkal kezdtlink. Két f6s mérk&zések voltak, mindenki-mindenki ellen
jatszott, az eredményeket rogzitettliik. Azt lattam, a tarsaim is prébalnak valamilyen
taktikat, nyerési stratégiat felépiteni, figyeltik az el6z6 jatszmadakat, prébaltunk
kovetkeztetni. Arra gondoltam,

- Vajon van egyértelm( nyerési stratégia?
- Hogyan kapcsolddik ez a felvezet§ jaték a heti programunkhoz?

J6l éreztem magam ebben a jatékban, felkeltette az érdekl6dést a téma irant. Arra
gondoltam, nagyon jol alkalmazhatd ez a médszer a matematika éran is, vannak olyan
témakorok, amelyekben ez a lehetGség teljes mértékben adott. Hozzam a dramas
végzettségem miatt amugy is kozel all ez a stilus, biztosan tdébbszor kiprobdlom a
tanév soran és sokkal batrabban alkalmazom.

1. feladat. Szervezziink négyf6s ping-pong bajnoksagot, ugy, hogy mindenki
mindenkivel egyszer jatsszon. Probaljuk ezeket a mérkézéseket forduldkba
csoportositani.

Négy fére viszonylag rovid idén belll sikerllt egy listat, tablazatot késziteni a
mérk&zésekrdl, majd a sokkal atlathatdbb grafos megoldas is megsziletett.

1.1 feladat. Szervezziink ping-pong bajnoksagot 6 fére, 8 fére, 12 fére...

A listazds 6 f6re mikodott, latszott nagyobb |étszamnal ez elég hosszadalmas,
biztosan van egy gyorsabb és konnyebben atlathaté megoldas. A grafok adtak az
egyik ilyen lehetdséget. ElGszor nem igazdn lattam at a grafos megoldast, szamomra
kdnnyebb volt a listazas, aztan fokozatosan prébaltam rahangolni a gondolkoddsomat
erre a modszerre. Sokat tanultam a grafokroél, az élek elforgatasarol. Vilagossa valt
szamomra, hogy a kozépiskolds versenyfeladatok egy része konnyebben megoldhaté
a grafok felhasznaldsaval. Ezek a feladatok nagyon jél haszndlhatdak a gondolkodasra
nevelésben, a tehetséggondozdsban, a matematika iranti érdekl6dés felkeltésében.

2. feladat Stratégiai jatékok

0. feladat: K6-papir-olld:
Cetliken kitessziik magunk elé mindharmat, egy |épésben az ellenfél valamelyik
kartyajat elvehetjiik. A végén egy-egy kartya marad el6ttiink, aki ezt a kort nyeri,
az nyeri jatékot.

Tanulsagos volt, hogy nem azonnal a nyerd stratégiat kerestiik, el6szor lejatszottunk
néhany jatékot, élveztik a jaték izét, rahangolddtunk a feladatra, érdeklédni kezdtiink a
probléma irant. Igen ezt igy fogom én is csindlni! Ezutdn id6t kaptunk a nyer6 stratégia
kigondolasara, amikor valaki ugy érezte, megtalalta, kihivhatta a mentort egy jatékra.

Az egész képzés alatt nagyon jol mikodott ez az oktatasi modszer.



A kovetkez6 feladat a kavicsokrol szolt.

1. A) 0-rél 42-re kell eljutni. 1-et,2-t, 3-at vagy 4-et lehet hozzdadni. Az nyer, aki eléri
a42-t.

Az el6z6 feladathoz képest gyorsabban megtalaltuk a nyerési stratégiat. Ezt a feladatot
feladom tandran, a nyeré stratégia megtalaldsa pluszt ér.

2. Bastya jaték:
a) Az ellenfél letesz egy bdstyat a 8x8-as sakktablan. Eldonthetem, hogy ki kezd.
A bastya balra vagy lefelé |éphet, tetsz6leges mez6t. Az nyer aki a célba (Al)
lép.

b) Bastya jaték — az veszit aki a célba lép.
3. Kiraly jaték
Az ellenfél letesz egy kiralyt a 8x8-as sakktablan. Eldonthetem, hogy ki kezd. A kiraly
balra, lefelé vagy balra-le atldsan léphet, egy mez6t. Az nyer, aki a célba (A1) Iép.

Ezek a feladatokat 11-es matek fakt. 6ran fogom alkalmazni. j6 gyakorlat, amit Tibor
kollégamtdl hallottam, 6 érdekes péntekeket tart a csoportjanak, ahol érdekes, ehhez
hasonlé feladatokat oldanak meg. Nekem altaldban 7-8. 6raban van a matek fakt. 6ram,
ekkor a didkok faradtabbak, egy-egy jatékos feladat jo lehet az érdekl6dés felkeltéséhez.

Kedd

Reggel mar vartam a napinditd zenét, meglepédtem, hogy egy Uj dalocskat jatszott
Sandor.

1, feladat L6 a sakktablan:

Lélépésben felvaltva |éplink 8x8-as sakktablan, mindig Uj mezbre. Az nyer, aki az
utolsoét Iépi. A huszart tetsz6leges mezbre leteszik a tablan, eldontom, hogy kezdek-e
vagy sem.

Ujra néhany jaték lejatszasaval kezdtiink. Aztan a nyerd stratégian kezdtiink gondolkodni.
Szamomra els6re egyszerlinek tlint a nyer6 stratégia. A mentor ellen lejatszott 2
mérk&zés utan rajottem, a probléma sokkal bonyolultabb, mint gondoltam. A nyeré
stratégiat a tabla kisebb részekre felosztasaval talaltuk meg.

Ujra fontos mddszert tanultam: prébaljuk olyan kisebb részekre bontani a tablat,
amelyeken konnyebben megtaldlhaté a nyer6 stratégia, majd prébaljuk ezt
altalanositani.

Matek fakt. 6ran, vagy tehetséggondozd szakkoron jol alkalmazhaté moddszer egy
komolyabb, mdar- mar atlathatatlannak tliné probléma megoldasara.



2.feladat Ultibajnoksag n résztvevével, elvaras: barmely két embernek pontosan egy
k6z0s partija van. Milyen n-re szervezhet8? Egyszerre 3 6 jatszik.

Viszonylag hamar rajottink, hogy n=4 és 5 nem szervezhet6

Vajon hany f6re szervezhet§?

Kezdtiik n=7- tel, viszonylag konnyen sikerllt a listazas, a csoporttarsaim a grafos
megoldast is megtalaltak. A listazasnal fontos |épés a résztvevdk betlikkel jelolése és a
listdzasi elv kigondolasa és a logika pontos kdvetése.

A 11-es matek fakt. éran n=7- re feladom ezt a feladatot, gyakoroljuk a pontos preciz
munkat, a kigondolt elvek kovetését.

n=9-re a listdzds komoly figyelmet igényelt, tobbszor Ujra gondoltam az elvet, amit
kovetni fogok a listazas soran. Amikor az elv meg volt, akkor is nehézségbe (itk6zott, hogy
ne hibazzak bele, ne maradjon ki egy parti, vagy ne ismétlédjenek jatékok.

Erre az n-re sokkal komolyabb a feladat, a graf megrajzoldasa sem olyan egyszerd.
Hosszabb munka és gondolkozds utan sikerilt egy altalanos elvet taldlni a grafos
megoldasra.

Erezhet6 volt, kell itt egy atlathatdbb, egyszer(ibb megoldasnak lennie.

Nagyon fontos maddszert tanultam, nem szabad a legegyszerlibb megoldas
megmutatdsaval kezdeni, valamint id6t kell adni a didkoknak, fontos a tanar részérél a
tirelem!

Szerda

Folytattuk a bajnoksagok szervezésének problémajat. Ebbdl a témakorbél szdmomra a
legérdekesebb feladat a Salakmotoros verseny szervezése volt.

Feladat: salakmotoros verseny, n versenyz6, négyen egylitt egy futamban. Barmely két
versenyz6nek pontosan egy kozos futama legyen. Milyen n-re szervezhet6 bajnoksag?

Sokat adott a grafos megoldas, négyszogek rajzoldsa ugy, hogy minden élhossz egyszer
szerepelhet. Erdekes, szamomra Uj megolddsi mddszerrel taldlkoztam, elmélyiilt a grafos
gondolkoddasom, kozben azon jart az agyam, hogy ez a gondolkodas egy magasabb
szintjére emeli a didkokat.

A feladat megoldasanak Osszekapcsoldasa a geometridval egy Uj vildgot nyitott meg
szamomra, bizonyos elemeivel legutébb egyetemi tanulmanyaim alatt taldlkoztam, jo
volt feleleveniteni ezeket az ismereteket.

A stratégiai jatékok kozil a kavicsos jatékokban felelevenitettiik a NIM- stratégiat.

Azt gondolom, matek fakt. 6rdn megismertetem a didkokat a NIM- stratégiaval.



Csutortok
A nap legérdekesebb pontja, megismerkedtem a Zarankiewicz problémaval:
nxk-as tablazat mez6ib6l minél tobbet szeretnénk lefoglalni Ugy, hogy négy lefoglalt
mez6 ne alkossa olyan téglalap csucsait, amelynek oldalai a tablazat éleivel
parhuzamosak. Készitstink tablazatot n és k szerint és irjuk be a lefoglalhatd mezd6k
szamanak maximumat.

Tanulsagos volt, hogy az egyszer(bb tablazatoktdl haladtunk a bonyolultabbak felé,
valamint, hogy megproébaltuk igazolni a sejtéslinket.

Matek fakt. éran k=1-6 ig és n= 1-6 ig fogjuk keresni a megoldasokat. Id6t kell hagyni a
diakok szamara, vagy egy részét hazi feladatként adom fel.

Osszekapcsoltuk a probléma megoldasat a bajnoksdgok szervezésével, valamint a
vektorokkal és a kiildnb6z6 geometriaval. Erdekes volt latni a kiildnbdz6 matematikai
fogalmak, témakorok 6sszefonddasat.

Péntek
A stratégiai jatékok kozil a Whytoff jatékot emelem ki:

Két talcan adott 15 és 20 kavics. Elvehetd valamelyik talcardl tetszéleges, vagy
mindkett6rél ugyanannyi. Nyer, aki az utolsét elveszi.

Azt gondolom, ez az a jaték, amelyiket matek fakton kiprobalom a didkokkal.
Mindenképpen az egy talcas jaték nyerd stratégidjanak kitalalasa utan kovetkezhet ez a
jaték. Joval nehezebb a nyerd stratégia megtalalasa.

Erdekes ps jol hasznalhaté eladt a kirakatrendezés. A feladat megfogalmazasa is kdzelebb
allhat a didkokhoz, akar munkahelyi problémaként is felmeriilhet.

A feladat: Malna, Citrom, Bodza iz, kicsi, standard, nagy Uveg. Elrendezhet6-e ugy egy
3x3-as tablazatban ugy, hogy mind a 9 lehet6ség szerepeljen és minden sorban és
minden oszlopban minden iz és miden méret szerepeljen.

(b) ugyanez, de van még Vadmeggy iz és drias méret is.

Erdekes megoldas a feladat 6sszekapcsoldsa a koordinatakkal. A listazas utan fontos ezt
a megoldasi mddszert is megmutatni. Matematika torténeti vonatkozdsa az Euler-
feladat.

Szombat

A rossz id6jaras miatt a tervezett hajokirandulds sajnos elmaradt. Helyette 6sszefoglaltuk
a hetet, parokban rovid digitalis jegyzetet készitettiink, megbeszéltiik, mit visziink
magunkkal, hogyan tudjuk hasznositani a tanultakat.



Osszegzés

Oriilok, hogy részt vehettem a képzésen. J6 kis csapat jott 6ssze, csalddias légkor alakult
ki. Remek hangulat volt, kit(in6 Mentorral és Kollégakkal.

Jatékosan tanulhattunk, oldhattunk meg kilonb6z6 nehézségl feladatokat.
Uj médszereket tanulhattam, valamint elmélyithettem tudasomat a grafelméletben.
Kivalo otleteket, jo fogdsokat merithettem mentorunk és kollégdim munkajabol.

Osztdnzést kaptam a tehetséggondozasra, tobb feladatot, jatékot fel fogok hasznalni a
munkam soran. Szeretném alkalmazni a jatékos felvezetést, a gondolkodasra nevelést.

Halds vagyok az egész hétért!
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